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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	35, 36

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.6. Potprogrami
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 7. 3 dizajnira i izrađuje modularne programe koji sadrže potprograme u programskom jeziku

	Očekivanja međupredmetnih tema

	

	Suodnos

	

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik opisuje problem, prepoznaje u njemu potprobleme. Učenik potproblem opisuje nizom uputa u programskom jeziku. Analizira problem te povezuje module programa odgovarajućim parametrima. Učenik odabire strategiju rješavanja problema rastavljajući ga na manje potprobleme, algoritamsko rješenje problema realizira u obliku programa koji može sadržavati više od jednoga modula, provjerava ispravnost rješenja ta ga preuređuje prema potrebi.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, interaktivni zadatci, izlazne kartice
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)












	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
	M
	O

	UVODNI DIO (15)
	
	

	Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se kako pri izradi računalnih rješenja analiziramo zadani problem i rastavljamo ga na manje dijelove. Pokazati primjer. Najaviti učenicima da će danas upoznati funkcije ili potprograme u Pythonu.
	R
D

	F
I

	GLAVNI DIO (65)
	
	

	U: Funkcije u Pythonu (potprogrami), str. 69 - 72

Objasniti učenicima da u računalnim programima svaki slijed naredbi ima svoju ulogu, jedan je dio naredbi zadužen za rad s ulaznim podatcima, drugi dio je zadužen za oblikovanje i prikazivanje rješenja, a dio naredbi bavi se obradom podataka prema zadanim uputama.
Objasniti učenicima da je niz naredbi koji čine neku funkcionalnu cjelinu dobro izdvojiti kao neovisni dio programa koji izvršava točno definiran zadatak i da takav niz naredbi nazivamo funkcijom.

Prisjetiti učenike da su u dosadašnjem radu u Pythonu upoznali nekoliko ugrađenih funkcija, upitati ih mogu li navesti neke. Istaknuti da su to funkcije ugrađene u programski jezik i da ih mi samo pozivamo na izvršavanje.

Uputiti učenike da je osim uporabe ugrađenih funkcija, moguće stvoriti vlastite funkcije koje obavljaju određeni zadatak. Objasniti učenicima da vlastite funkcije stvaramo kada želimo izdvojiti dijelove programa koji se često ponavljaju, u samostalnu cjelinu, a da na taj način programi brže rade i programski kôd je pregledniji i jednostavniji.

Objasniti učenicima da u Pythonu funkciju moramo najprije definirati, odnosno naredbama opisati kako ona djeluje, dati joj naziv i navesti popis argumenata koje će funkcija možda rabiti. Pravilo definiranja funkcije u Pythonu objasniti s pomoću slike iz udžbenika (str. 69).

Objasniti učenicima da nakon što smo definirali funkciju, možemo je unutar programa aktivirati pozivanjem njezina naziva.
Objasniti učenicima da su funkcijama često za rad potrebni neki ulazni podatci i da takve podatke moramo predati funkciji kako bi ona mogla raditi s njima. Objasniti da funkcije mogu primati podatke (ulazne parametre) koje im korisnik pošalje i prema potrebi vraćati vrijednost.

Uputiti učenike da razlikujemo četiri vrste funkcija i objasniti ih s pomoću slike iz udžbenika (str. 69).

Funkcija koja nema ulaznih vrijednosti i ne vraća vrijednost nakon izvršavanja

Objasniti učenicima da ovaj oblik funkcije nema ulaznih parametara nego je riječ o vrijednostima ili varijablama unutar funkcije. Uputiti učenike da ako funkcija ne vraća vrijednost, riječ return nije obvezna. Objasniti učenicima da se ovakva funkcija izvršava pozivom imena bez parametara u zagradi ime_funkcije().

Zadatak 13. (udžbenik, str. 70) – Primijeniti funkciju kako bismo nacrtali kvadrat sa stranicom duljine 100.
Zajedno s učenicima promotriti rješenje zadatka, učenici trebaju uočiti funkciju. Objasniti kako je definirana funkcija i kako se funkcija izvršava. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Zadatak 14. (udžbenik, str. 70) – Primijeniti funkciju kako bismo zbrojili dva zadana broja, varijable a i b definirati izvan funkcije.
Zajedno s učenicima promotriti računalni program i primjer testiranja, učenici trebaju uočiti funkciju. Objasniti rješenje zadatka. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Istaknuti da smo u ovom zadatku napisali računalni program koji zbraja vrijednosti koje su unaprijed definirane unutar programa. Potaknuti učenike na razmišljanje pitanjem postoji li bolji način za upisivanje vrijednosti varijabli. Kroz razgovor dovesti učenike do zaključka da bi bilo bolje omogućiti upisivanje vrijednosti varijabli unutar funkcije za zbrajanje. Pokazati i objasniti navedeno s pomoću primjera iz udžbenika (str. 70). Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Objasniti učenicima da želimo li više puta pozvati funkciju za zbrajanje, to možemo učiniti tako da je smjestimo unutar petlje for. Zajedno s učenicima promotriti primjer iz udžbenika (str. 71), objasniti računalni program i primjer testiranja. Objasniti ulogu naredbe print() na kraju petlje. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga.

Funkcija koja ima ulaznih vrijednosti i ne vraća vrijednost nakon izvršavanja

Objasniti učenicima da ovaj oblik funkcije ima jedan ili više ulaznih parametara i ne vraća vrijednost nakon izvršavanja. 
Objasniti da se ovaj oblik funkcije izvršava pozivanjem njezina imena s popisom parametara unutar zagrada ime_funkcije(popis parametara).

Zadatak 15. (udžbenik, str. 71) – Napisati funkciju koja će nacrtati kvadrat sa stranicom duljine a. Duljina stranice a definira se u pozivu funkcije kao ulazni parametar.
Zajedno s učenicima promotriti i objasniti rješenje zadatka, učenici trebaju uočiti funkciju. Učenici upišu program u Pythonu i pokrenu ga više puta, svaki puta sa drugačijom duljinom stranice a (ulaznim parametrom). Učenici trebaju uočiti da će se višestrukim pozivanjem iste funkcije s različitim vrijednostima ulaznog parametra nacrtati kvadrati s različitom duljinom stranice a.

Objasniti učenicima da funkcija kvadrat() iz prethodnog zadatka rabi jedan ulazni parametar koji se piše unutar zagrada nakon imena funkcije te da ako ćemo se pri pozivu funkcije koristiti ulaznim parametrima, tada se taj ulazni parametar mora navesti i pri definiranju funkcije.

Uputiti učenike da funkcija može imati više definiranih parametara.

Zadatak 16. (udžbenik, str. 72) – Program koji će se koristiti funkcijom za zbrajanje dvaju brojeva.
Zajedno s učenicima promotriti računalni program i primjer testiranja. Učenici trebaju uočiti funkciju i dva parametra. Objasniti poziv funkcije s dva parametra.

Aktivnost za učenike:
Vježba 8. (udžbenik, str. 72) – Napisati funkciju koja će provjeriti je li zadani broj paran ili neparan.
Učenici samostalno rješavaju vježbu. Učitelj prati rad učenika i usmjerava ih prema rješenju. Učenik koji prvi riješi zadatak predstavi svoje rješenje razredu. Objasniti eventualne nejasnoće.

Aktivnost za učenike:
RB: Funkcije u Pythonu (potprogrami), str. 33, zadatci 1. i 2.
Učenici samostalno rješavaju zadatke u radnoj bilježnici. Kao pomoć u rješavanju zadataka mogu se koristiti udžbenikom i materijalima na sustavu e-sfera.
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	ZAVRŠNI DIO (10)
	
	

	RB: Pregledavanje radne bilježnice, objašnjavanje eventualnih nejasnoća.

Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se zašto stvaramo vlastite funkcije. Ponoviti pravilo definiranja funkcije u Pythonu i četiri vrste funkcija.

DDS: Uputiti učenike na dodatne digitalne sadržaje dostupne na e-sferi.

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	Osmisliti problem koji u svojemu rješenju uključuje neke probleme s kojima su se već susreli, napisati računalno rješenje u Pythonu. Svoj zadatak i njegovo programsko rješenje u Pythonu spremiti u e-portfolio (npr. na servisu OneDrive ili na Edmodu).
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	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE

	














5

image1.jpg
Udzbenik informatike u sedmom razredu osnovne $kole




